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องคการนักศึกษาภาคปกติ  ประจำปการศึกษา 2569 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 



 

คำนำ 
 

  รายงานสรุปประเมินผลระดับความสำเร็จในการดำเนินโครงการจัดการแขงขันกีฬาระหวางคณะ 

ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” เลมนี้ เปนผลการดำเนินงานขององคการนักศึกษา

ภาคปกติ ประจำปการศึกษา  2569  ซึ่งจัดข้ึนระหวางวันที่ 6 – 27 สิงหาคม 2569  ณ สนามกีฬา

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี  โดยมีวัตถุประสงคของโครงการเพื่อเพ่ือสงเสริมใหนักศึกษาไดแสดง

ความสามารถทางดานกีฬาอยางเต็มที่ รวมถึงเพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแขงขันกีฬาที่

หลากหลาย อันเปนการฝกฝนทักษะการทำงานรวมกันเปนหมูคณะ และสรางจิตสำนึกในการมีน้ำใจนักกีฬา 

และ สามารถเปนอีกหนึ่งสวนในการคัดเลือกหานักกีฬาเปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยเขาแขงขันกีฬา

มหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งที่ 52  

สรุปผลการดำเนินงานและผลประเมินระดับความสำเร็จในการจัดโครงการจัดการแขงขันกีฬา              

ระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” องคการนักศึกษาภาคปกติ ประจำป

การศึกษา  2569  ไดรับมอบหมายใหดำเนินการจัดทำรายงานสรุป  เพ่ือเปนขอมูลแกมหาวิทยาลัยราชภัฏ            

สุราษฎรธานีและหนวยงานท่ีเกี่ยวของในการนำไปใชปรับปรุง สงเสริม และพัฒนากิจกรรมใหมีคุณภาพและ

ตรงความตองการของนักศึกษาและชุมชนอยางแทจริง 

ในโอกาสนี้ องคการนักศึกษาภาคปกติ ประจำปการศึกษา  2569  ใครขอขอบคุณผูท่ีมีสวนรวมใน

การจัดทำโครงการครั้งนี้ทุกทาน ทีไ่ดใหความรวมมือเปนอยางดี 

 

 

                            คณะกรรมการดำเนินงาน 

                                   โครงการจัดการแขงขันกีฬา 

               ระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” 
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สรุปรายงานผลการประเมินระดับความสำเร็จ 

โครงการ จัดการแขงขันกีฬาระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569  

“ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” 

ระหวางวันท่ี 6 – 27 สิงหาคม  2569 

1. หลักการและเหตุผล 

ปจจุบันกิจกรรมดานกีฬาถือวาไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ดังจะเห็นไดจากความสนใจจาก 

หนวยงานตาง ในการใหความสนับสนุนเกี่ยวกับการออกกำลังกายอยางตอเน่ือง ไมวาจะเปนในสวนของ 

เยาวชน ผูสูงอายุ และบุคคลทั่วไป  

องคการนักศึกษาภาคปกติ  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี ก็เปนหนวยงานแหงหนึ่งที่ ให 

ความสำคัญกับกีฬา เพราะกีฬาเปนกิจกรรมท่ีชวยพัฒนาศักยภาพแกนักศึกษา อีกทั้งยังเปนสิ่งสำคัญในการ 

สรางความสามัคคีใหกับนักศึกษาแตละคณะรวมไปถึงคณะอาจารย และบุคลากรของมหาวิทยาลัย อีกทั้งเปน

การสงเสริมใหนักศึกษาใชเวลาวางใหเกิดประโยชน โดยการออกกำลังกายเพ่ือจะพัฒนาทางดานรางกายและ 

จิตใจใหแข็งแรงอยูเสมอ 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน องคการนักศึกษา ภาคปกติ ประจำปการศึกษา 2569 จึงไดจัดทำ

โครงการแขงขันกีฬาภายในระหวางคณะขึ้นภายใตชื่อ "ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21" โดยจะมีการแขงขันกีฬา

ทั้งสิ้น 11 ชนิดกีฬา เพื่อที่จะใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแขงขันกีฬามากยิ่งขึ้น  
 

2. วัตถุประสงคของโครงการ  

2.1 เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาไดแสดงความสามารถทางดานกีฬาอยางเต็มที่ 

2.2 เพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแขงขันกีฬาที่หลากหลาย อันเปนการฝกฝนทักษะ

การทำงานรวมกันเปนหมูคณะ และสรางจิตสำนึกในการมีน้ำใจนักกีฬา 

2.3 สามารถเปนอีกหนึ่งสวนในการคัดเลือกหานักกีฬาเปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยเขาแขงขันกีฬา

มหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งที่ 52 
 

3. อัตลักษณของบัณฑติ มรส.  

  1. ทักษะการวิเคราะห เชิงเหตุ-ผล เห็นปญหาเปนสิ่งทาทาย 

  2. ทักษะในการสื่อสาร สื่อสารองคความรูเพ่ือแกปญหา 

  3. ทักษะในการทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยปราศจากขอขัดแยง ระดมสรรพกำลัง 

         ทรัพยากรเพ่ือการแกปญหา  

  4. ทักษะการสรางนวัตกรรมเพ่ือสังคม 
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4. ลักษณะกลุมกิจกรรม 

      กิจกรรมสงเสริมคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคที่กำหนดโดยมหาวิทยาลัย 

      กิจกรรมกีฬาหรือการสงเสริมสุขภาพ 

      กิจกรรมบำเพ็ญประโยชนหรือรักษาสิ่งแวดลอม 

      กิจกรรมเสริมสรางคุณธรรมและจริยธรรม 

      กิจกรรมสงเสริมศิลปะและวัฒนธรรม 

 

5. สอดคลองกับขอกำหนดพฤติกรรมดานคุณธรรม จริยธรรมสำหรับนักศึกษา 

 ขอ 1 มีความศรัทธาในการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย 

             ทรงเปนประมุข 

 ขอ 2 มีความซื่อสัตย สุจริต มีความเสียสละ และมีจิตสาธารณะเพ่ือสวนรวม 

 ขอ 3 มีความกตัญูกตเวทีตอบิดา มารดา ครู อาจารยและผูมีพระคุณ 

 ขอ 4 แตงกายสุภาพเรยีบรอย ถูกตองตามระเบียบของมหาวิทยาลัยและมีกริยามารยาท 

             ที่ดีงาม 

 ขอ 5 มีจิตสำนึกในงานบริการ มีทัศนคติที่ดีตออาชีพ และมีจรรยาบรรณทางวิชาการ 

             และวิชาชีพ 
 

6. สมรรถนะ 3R8C 

  ฐานที่ 1 ฐานทักษะการอาน การเขียน และคณิตศาสตร 

  ฐานที่ 2 ฐานทักษะการคิดวิเคราะห 

  ฐานที่ 3 ฐานทักษะการสื่อสาร 

  ฐานที่ 4 ฐานทักษะประสานความรวมมือ 

  ฐานที่ 5 ฐานทักษะความคิดสรางสรรค 

  ฐานที่ 6 ฐานทักษะความเขาใจตางวัฒนธรรม 

  ฐานที่ 7 ฐานทักษะดานคอมพิวเตอร 

  ฐานที่ 8 ฐานทักษะอาชีพและการเรยีนรู 

  ฐานที่ 9 ฐานทักษะความมีเมตตา กรุณา มีวินัย จริยธรรม 
 

10. ตัวช้ีวัดความสำเร็จของโครงการ 

       10.1 เปาหมายเชิงปริมาณ 

        ผูเขารวมโครงการจำนวน 3,650 คน 
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       10.2 เปาหมายเชิงคุณภาพ  

          นักศึกษาไดเขารวมกิจกรรมโดยใชกีฬาเปนสื่อกลางในการเชื่อมความสัมพันธและความ

สามัคคี และไดนักกีฬาเปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยเขาแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งที่ 52 

      10.3 เปาหมายเชิงเวลา 

         ระหวางวันท่ี 6 - 27  สงิหาคม 2569  

      10.4 เปาหมายเชิงตนทุน ใชงบประมาณไมเกินกวางบประมาณที่ไดรับการจัดสรร   

         จำนวน  533,930  บาท 

8. วันและเวลาดำเนินการ 

   ระหวางวันท่ี 6 – 27 สิงหาคม 2569 

9. สถานที่ดำเนนิโครงการ 

สนามกีฬามหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

10. สรุปการดำเนินงานตามแผน 

     ลาชากวาแผน                              ตามแผน         เรว็กวาแผน 

11. ผูเขารวมโครงการ  

     11.1 กลุมเปาหมายของโครงการ 

จำนวนผูเขารวมโครงการ / กิจกรรม ทั้งหมด  3,851  คน   

แบงเปน 

คณาจารย/บุคลากร   100 คน 

นักศึกษา    3,700 คน 

บุคคลภายนอก    51 คน 

     11.2 ปริมาณกลุมเปาหมาย ท่ีกำหนดไว   3,650  คน  

12. งบประมาณ   

 จำนวนที่ไดรบั 533,930 บาท  ใชจริง 531,720 บาท 

          มูลคาใชจายจริง  

 รายการ และมูลคาใชจายของโครงการ / กิจกรรม 

 คาตอบแทน  156,300       บาท 

 คาใชสอย  177,900       บาท 

 คาวัสด ุ   197,520         บาท 

 รวมมูลคาใชจาย            531,720       บาท 

13. ผลการประเมินโครงการ / กิจกรรม 

     13.1 ผลการวิเคราะหขอมูล 

              จากการสอบถามความคิดเห็นของผูเขารวมกิจกรรม จำนวน 120 ฉบับ โดยเมื่อผูเก็บขอมูลได

ตรวจสอบพบวามีแบบสอบถามที่ขอมูลครบถวนสมบูรณ จำนวน 100 ฉบับ มีรายละเอียด ดังนี้ 
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ตารางที่ 1  แสดงขอมูลเกี่ยวกับกลุมตัวอยางผูตอบแบบสอบถามในการเขารวมกิจกรรม (n = 100) 

ขอมูลเกี่ยวกับกลุมตัวอยางผูตอบแบบสอบถาม จำนวน (คน) รอยละ 

1. เพศ 

   - ชาย 74 82 

   - หญิง 26 18 

2. สถานะภาพ 

   - อาจารย/บุคลากร 5 5 

   - นักศึกษา 78 78 

   - บุคคลภายนอก 17 17 
 

จากตารางที่ 1  แสดงขอมูลเก่ียวกับกลุมตัวอยางผูตอบแบบสอบถามในการเขารวมกิจกรรม พบวา ผูตอบ

แบบสอบถามสวนใหญเปนเพศชายคิดเปนรอยละ 82 และเพศหญิงคิดเปนรอยละ 18  สถานภาพอาจารย/

บุคลากรคิดเปนรอยละ 5  สถานภาพนักศึกษาคิดเปนรอยละ 78   และบุคคลภายนอกคิดเปนรอยละ 17 
 

ตารางที่ 2  แสดงความสำเร็จในการจัดโครงการ 

รายการ/ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

X S.D. แปลผล 

1. กลุมเปาหมายในการเขารวมแขงขัน  

   (นักศึกษา ภาคปกติ ประจำปการศึกษา 2569) 

4.62 0.07 ดีมาก 

2. ชนิดกีฬาที่จัดการแขงขันมีความหลากหลายและเหมาะสม 4.89 0.07 ดีมาก 

2. กำหนดการจัดการแขงขัน (เดือนสิงหาคม ภาคเรียนที่ 1/2569) 4.66 0.08 ดีมาก 

3. ระยะเวลาในการจัดการแขงขัน (จำนวน 22 วัน) 4.27 0.18 ดี 

4. ความเหมาะสมของสถานที่จัดการแขงขัน 4.75 0.08 ดีมาก 

5. ความเปนกลางของคณะกรรมการผูตัดสินกีฬา 4.14 0.24 ดี 

6. ความเหมาะสมของรางวัลการแขงขัน 4.87 0.14 ดีมาก 

7. ความเหมาะสมของสวัสดิการดานอาหาร น้ำดื่ม น้ำแข็ง  4.27 0.24 ดี 

8. เปนกิจกรรมท่ีสรางความสามัคคีเปนอยางดี ระหวางนักศึกษา 

    แตละชั้นป และระหวางนักศึกษาแตละคณะ   

4.86 0.04 ดีมาก 

9. กิจกรรมสามารถสงเสริมใหผูเขารวมไดใชเวลาวางอยางเปน 

    ประโยชน และหางไกลอบายมุขตาง ๆ 

4.82 0.05 ดีมาก 

10. ควรจัดโครงการนี้อยางตอเนื่องตอไป 4.97 0.02 ดีมาก 

ระดบัความสำเร็จในภาพรวมตอการจัดโครงการ 4.68 0.11 ดีมาก 
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หมายเหตุ คาคะแนนระดับความสำเร็จ  4.51 - 5.00  อยูในระดับดีมาก 

  คาคะแนนระดับความสำเร็จ  4.00 - 4.50  อยูในระดับดี 

คาคะแนนระดับความสำเร็จ  3.51 - 3.59  อยูในระดับพอใช 

คาคะแนนระดับความสำเร็จนอยกวา  3.5  อยูในระดับตองปรับปรุง 
 

จากตารางที่ 2  ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเกี่ยวกับระดับความสำเร็จในการดำเนินโครงการจัดการ

แขงขันกีฬาระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งท่ี 21” เฉลี่ยรวมอยูในระดับดีมาก 

(     4.68 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา 

อยูในระดับดีมาก 8  ขอ เรียงตามลำดับความเฉลี่ยสูงสุดลงมา  ไดแก 

1. ควรจัดโครงการนี้อยางตอเนื่องตอไป ( 4.97) 

2. ชนิดกีฬาที่จัดการแขงขันมีความหลากหลายและเหมาะสม ( 4.89 ) 

3. ความเหมาะสมของรางวัลการแขงขัน ( 4.87 ) 

4. เปนกิจกรรมท่ีสรางความสามัคคีเปนอยางดี ระหวางนักศึกษาแตละชั้นป และระหวางนักศึกษา 

    แตละคณะ  ( 4.86 ) 

5. กิจกรรมสามารถสงเสริมใหผูเขารวมไดใชเวลาวางอยางเปนประโยชน และหางไกลอบายมุข  

    ตาง ๆ ( 4.82) 

6. ความเหมาะสมของสถานที่จัดการแขงขัน ( 4.75 ) 

7. กำหนดการจัดการแขงขัน (เดือนสิงหาคม ภาคเรียนที่ 1/2569) ( 4.66 ) 

8. กลุมเปาหมายในการรวมแขงขัน (นักศึกษา ภาคปกติ ประจำปการศกึษา 2569)  ( 4.62 ) 

ความคิดเห็นอยูในระดับดี จำนวน 2 ขอ เรียงตามลำดับคาเฉลี่ยสูงสุดลงมา ไดแก 

1. ระยะเวลาในการจัดการแขงขัน (จำนวน 22 วัน)  ( 4.27 ) 

2. ความเปนกลางของคณะกรรมการผูตัดสินกีฬา ( 4.14 ) 
 

13.  ความสำเร็จของการดำเนินงานเปรียบเทียบกับเปาหมายของโครงการ 

ตัวชี้วัด รายละเอียด คาเปาหมาย 

ผลเปาหมาย 

บรรลุ

เปาหมาย 

ไมบรรลุ 

เปาหมาย 

เชิงปริมาณ  จำนวนผูเขารวมกิจกรรม 3,851  คน บรรลุ 

(3,650 คน) 

- 

เชิงคุณภาพ  ระดับความพึงพอใจของ

ผูเขารวมกิจกรรม 

 

ความพึงพอใจ 

3.50 คะแนน 

บรรล ุ

(4.68 

คะแนน) 

- 

เชิงเวลา  กำหนดการแขงขัน 6 -27 สิงหาคม 69 บรรล ุ  

เชิงตนทุน  งบประมาณท่ีไดรับจัดสรร 533,930 บาท บรรล ุ  
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14.   ปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะ 

ปญหา อุปสรรค 

จากการสรปุและรวบรวมแบบสอบถามจากผูใหขอมูลสามารถสรปุและวิเคราะหปญหาและอุปสรรค

ออกเปนรายขอได ดังนี้ 

1. มหาวิทยาลัยควรเพ่ิมระบบแสงสวางประจำสนามใหเพียงพอและท่ัวถึงในทุกสนามที่จัดแขงขัน 

2. มหาวิทยาลัยควรจัดใหมีระบบการดูแลสถานที่จอดยานพาหนะที่เปนสัดสวน และมีความเปน

ระเบียบ 

3. มหาวิทยาลัยควรจัดบริการหองน้ำสาธารณะท่ีเพียงพอโดยแยกเปนสัดสวนชายและหญิงและมี

การดแูลรกัษาความสะอาดตลอดการแขงขัน 
 

แนวทางการแกไขปญหาและอุปสรรค 

1. เพ่ิมระบบแสงสวางประจำสนามใหเพียงพอและท่ัวถึงในทุกสนามที่จัดแขงขัน โดยการประสาน

ผูประกอบการภายนอกในการเพ่ิมระบบแสงสวางประจำสนามกีฬา เนื่องจากสนามแขงขันมีบริเวณกวางและ

ไฟฟาแสงสวางไมเพียงพอโดยเฉพาะอยางยิ่งสนามแขงขันที่อยูชวงกลางพ้ืนที่แขงขัน 

2. จัดใหมีระบบการดูแลสถานที่จอดรถที่เปนสัดสวน มีความปลอดภัย รวมถึงมีแสงสวางอยาง

เพียงพอและทั่วถึงในทุกพื้นที่จอดรถ เนื่องจากการแขงขันจะแขงขันถึงชวงเวลากลางคืน 

3. จัดใหมีการบริการหองน้ำเพ่ิมข้ึนโดยแยกเปนหองน้ำชายและหองน้ำหญิงอยางชัดเจน รวมถึงจัด

ใหมีเจาหนาที่ดูแลรักษาความสะอาดตลอดเวลา 

 

 

………………………….. 
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ภาคผนวก 

หลักฐานประกอบการรายงานผลการจัดโครงการ 

 

 ภาคผนวก ก    ภาพกิจกรรม 

 ภาคผนวก ข    โครงการจัดการแขงขันเปตองเทิดพระเกียรติสมเด็จยาตานภัยยาเสพติด ครั้งที่ 9  

 ภาคผนวก ค    โปสเตอรประชาสัมพันธโครงการ 

 ภาคผนวก ง    แบบสอบถาม  

 ภาคผนวก จ    หนังสือเชิญกรรมการผูตัดสิน 

 ภาคผนวก ฉ    หนังสือขอความรวมมือหนวยงานภายนอก 

 ภาคผนวก ช    กำหนดการแขงขัน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ก 
ภาพประกอบ 
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ภาพประกอบโครงการจัดการแขงขันแขงขันกฬีา 

ระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่  21” 

ระหวางวันที่  6 – 27 สิงหาคม 2569 

ณ  สนามกีฬามหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 
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ภาคผนวก  ข 
โครงการจัดการแขงขัน 
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แบบเสนอโครงการ/กิจกรรมของนักศึกษา ภาคปกติ  ประจำปการศึกษา 2569 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

โครงการแขงขันกีฬาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งท่ี 21” 
 

1. ลักษณะโครงการ       โครงการใหม             โครงการตอเนื่อง 

2. โครงการ     ตามแผน     นอกแผน 

3. ผูรับผิดชอบโครงการ นายพันธวัช มีประสิทธิ์  รองนายกองคการนกัศึกษาฝายกีฬาและนันทนาการ 

4. หนวยงานที่รับผิดชอบ    องคการนักศึกษา ภาคปกติ  

5. ที่ปรึกษาโครงการ  นายพลาพร  ขุนทอง และนายชูศักดิ์ ชวยธรรมกิจ  ที่ปรึกษาโครงการ 

6. หลักการและเหตุผล  

ปจจุบันกิจกรรมดานกีฬาถือวาไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ดังจะเห็นไดจากความสนใจจาก 

หนวยงานตาง ในการใหความสนับสนุนเกี่ยวกับการออกกำลังกายอยางตอเน่ือง ไมวาจะเปนในสวนของ 

เยาวชน ผูสูงอายุ และบุคคลทั่วไป  

องคการนักศึกษาภาคปกติ  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี ก็เปนหนวยงานแหงหนึ่งที่ ให 

ความสำคัญกับกีฬา เพราะกีฬาเปนกิจกรรมท่ีชวยพัฒนาศักยภาพแกนักศึกษา อีกทั้งยังเปนสิ่งสำคัญในการ 

สรางความสามัคคีใหกับนักศึกษาแตละคณะรวมไปถึงคณะอาจารย และบุคลากรของมหาวิทยาลัย อีกทั้งเปน

การสงเสริมใหนักศึกษาใชเวลาวางใหเกิดประโยชน โดยการออกกำลังกายเพ่ือจะพัฒนาทางดานรางกายและ 

จิตใจใหแข็งแรงอยูเสมอ 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน องคการนักศึกษา ภาคปกติ ประจำปการศึกษา 2569 จึงไดจัดทำ

โครงการแขงขันกีฬาภายในระหวางคณะขึ้นภายใตชื่อ "ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21" โดยจะมีการแขงขันกีฬา

ทั้งสิ้น 11 ชนิดกีฬา เพื่อที่จะใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแขงขันกีฬามากยิ่งขึ้น  

7. วัตถุประสงคของโครงการ 

7.1 เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาไดแสดงความสามารถทางดานกีฬาอยางเต็มที่ 

7.2 เพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแขงขันกีฬาที่หลากหลาย อันเปนการฝกฝนทักษะ

การทำงานรวมกันเปนหมูคณะ และสรางจิตสำนึกในการมีน้ำใจนักกีฬา 

7.3 สามารถเปนอีกหนึ่งสวนในการคัดเลือกหานักกีฬาเปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยเขาแขงขันกีฬา

มหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งที่ 52 
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8. อัตลักษณของบัณฑติ มรส.  

   1. ทักษะการวิเคราะห เชิงเหตุ-ผล เห็นปญหาเปนสิ่งทาทาย 

   2. ทักษะในการสื่อสาร สื่อสารองคความรูเพ่ือแกปญหา 

   3. ทักษะในการทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยปราศจากขอขัดแยง ระดมสรรพกำลังทรัพยากรเพื่อการแกปญหา  

   4. ทักษะการสรางนวัตกรรมเพ่ือสังคม 
 

9. สมรรถนะ 3R8C 

  ฐานที่ 1 ฐานทักษะการอาน การเขียน และคณิตศาสตร 

  ฐานที่ 2 ฐานทักษะการคิดวิเคราะห 

  ฐานที่ 3 ฐานทักษะการสื่อสาร 

  ฐานที ่4 ฐานทักษะประสานความรวมมือ 

  ฐานที่ 5 ฐานทักษะความคิดสรางสรรค 

  ฐานที่ 6 ฐานทักษะความเขาใจตางวัฒนธรรม 

  ฐานที่ 7 ฐานทักษะดานคอมพิวเตอร 

  ฐานที่ 8 ฐานทักษะอาชีพและการเรยีนรู 

  ฐานที่ 9 ฐานทักษะความมีเมตตา กรุณา มีวินัย จริยธรรม 
 

10. ตัวช้ีวัดความสำเร็จของโครงการ 

       10.1 เปาหมายเชิงปริมาณ 

        ผูเขารวมโครงการจำนวน 3,650 คน 

       10.2 เปาหมายเชิงคุณภาพ  

          นักศึกษาไดเขารวมกิจกรรมโดยใชกีฬาเปนสื่อกลางในการเชื่อมความสัมพันธและความ

สามัคคี และไดนักกีฬาเปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยเขาแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งที่ 52 

      10.3 เปาหมายเชิงเวลา 

         ระหวางวันท่ี 6 - 27  สงิหาคม 2569  

      ๑๐.๔ เปาหมายเชิงตนทุน ใชงบประมาณไมเกินกวางบประมาณที่ไดรับการจัดสรร   

         จำนวน  533,930  บาท 
 

11.กลุมเปาหมายผูเขารวมโครงการ 

  ๑) นักศึกษาป 1                                           จำนวน 1,550  คน  

  2) นักศึกษาป 2                                           จำนวน  1,000 คน 

        3) นักศึกษาป 3                                           จำนวน   800   คน 

  4) อาจารย/เจาหนาที่/บุคลากร   จำนวน    100   คน  

        5) คณะทำงาน     จำนวน    150   คน   
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        6) บุคคลภายนอก       จำนวน    50   คน 

                         รวม   3,650 คน 

 

12. ขั้นตอน/ วิธีการดำเนินงาน (ตามกระบวนการ PDCA) 

ขั้นตอน กิจกรรม ลักษณะกิจกรรม วันปฏิบัติงาน ผูรับผิดชอบ 

P = Plan 

การวางแผน 

- ประชุมวางแผนการปฏิบัติงาน/เตรยีม

งาน 

- รางโครงการเพ่ือเสนอขออนุมัติโครงการ

และงบประมาณ 

- แบง/มอบหมายหนาที่/สำรวจพ้ืนที่,

จัดเตรียมเอกสาร/วัสดุอุปกรณ,ติดตอ 

ประสานงาน 

ขั้นตอนการ

เตรียมการ 

1 มิถุนายน -               

31 กรกฎาคม 69 

นายพันธวัชร               

มีประสิทธิ์   

D = Do 

การปฏิบัติ 

- ดำเนินโครงการตามกำหนดการ ขั้นตอนปฏิบัติการ 4 – 28 สิงหาคม 

2569 

นายพันธวัชร   

มีประสิทธิ์   

C = Check 

การตรวจสอบ 

- ติดตามและตรวจสอบการดำเนินงาน 

ขณะปฏิบัติงาน 

- ประเมินโครงการหลังเสร็จสิ้นการจัดงาน 

สรุปผลการ

ดำเนินการ 

4 – 28 สิงหาคม 

2569 

น.ส.พิมพกานต

สายทองแท 

A = Action 

การปรับปรุง

และพัฒนา 

- รวบรวมขอมูลและสรุปผลการประเมิน 

- รวบรวมขอมูลและสรุปปญหา 

ขอเสนอแนะ อุปสรรค 

- สรุปคาใชจาย 

- สรุปโครงการและรายงานผลโครงการ 

สรุปผลการ

ดำเนินการ 

1 –12  กันยายน 

2569 

น.ส.จีรนันท

คำแหง 

13.  รายละเอียดกิจกรรมท่ีดำเนินงานในโครงการ 

 จัดการแขงกีฬาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” 

14.  วันที่ดำเนนิการจัดโครงการ 

 ระหวางวันท่ี 4 - 27 สิงหาคม 2569 

15.  สถานที่ดำเนินการ   

  ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

16. แหลงงบประมาณ 

  16.1 เงินกิจกรรมนักศึกษา           จำนวน  533,930 บาท 

          งบประมาณทั้งสิ้น  จำนวน  533,930 บาท 
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17. รายละเอียดงบประมาณที่ใชในโครงการ  

รายละเอียด  งบประมาณ 

1. คาตอบแทน  (156,300 บาท)  

    1.1 คาตอบแทนวงดรุิยางค จำนวน 1 ชุด  4,000 บาท 

    1.2 คาตอบแทนกรรมการตัดสินฟุตบอลทีมชาย จำนวน 13 คู ๆ ละ 1,800 บาท  23,400 บาท 

    1.3 คาตอบแทนกรรมการตัดสินวอลเลยบอล จำนวน 26 คู ๆ ละ 500 บาท 13,000 บาท 

    1.4 คาตอบแทนกรรมการตัดสินบาสเก็ตบอล จำนวน 4 คน จำนวน 26 คู ๆ ละ 350 บาท/คน 36,400 บาท 

    1.5 คาตอบแทนกรรมการตัดสินฟุตซอล จำนวน 26 คู ๆ ละ  800 บาท 20,800 บาท 

    1.6 คาตอบแทนกรรมการเทคนิคฟุตซอล จำนวน 1 คน ๆ ละ 26 คู ๆ ละ 200 บาท 5,200 บาท 

    1.7 คาตอบแทนกรรมการตัดสินวอลเลยบอลชายหาด จำนวน 26 คู ๆ ละ 500 บาท 13,000 บาท 

    1.8 คาตอบแทนกรรมการตัดสินกรีฑาลู/ลาน จำนวน 1 วัน (เหมาจาย) 12,000 บาท 

    1.9 คาตอบแทนกรรมการตัดสินแบดมินตัน จำนวน 4 คน ๆ ละ 4 วัน ๆ ละ 500 บาท/คน  8,000 บาท 

    1.10 คาตอบแทนกรรมการตัดสินเปตอง จำนวน 4 คน ๆ ละ 4 วัน ๆ ละ 500 บาท/คน 8,000 บาท 

    1.11 คาตอบแทนกรรมการตัดสินเซปกตะกรอ จำนวน 13 คู ๆ ละ 500 บาท 6,500 บาท 

    1.12 คาตอบแทนกรรมการตัดสินประกวดกองเชียร/เชียรลีดเดอร/ฉากสแตนเชียร/ขบวนพาเหรด 

จำนวน 3 คน ๆ ละ 2 วัน ๆ ละ 1,000 บาท/คน 

6,000 บาท 

2. คาใชสอย (179,900 บาท)  

     2.1 คาแตงหนาผูถือปาย จำนวน 10 คน ๆ ละ 250 บาท  2,500 บาท 

    2.2 คาจางชุดการแสดงเปดสนาม จำนวน 1 ชุด 10,000 บาท  

     2.3 คาจางผูกผาศาลาประธาน/ปายกระถางคบเพลิง/แทนจุดคบเพลิงในพิธีเปดการแขงขัน 7,000 บาท 

     2.4 คาเชาเครื่องเสียงพิธีเปดการแขงขันจำนวน 1 วัน ๆ ละ 16,000 บาท  16,000 บาท 

     2.5 คาเชาเครื่องเสียงประจำสนามแขงขันจำนวน 5 สนาม ๆ ละ 1,000 บาท/วัน  

จำนวน 10 วัน 

50,000 บาท 

     2.6 คาเชาเต็นท  

     สำหรับวันพิธีเปดแขงขันและแขงขันกรีฑา 

           1) เต็นทคณะ จำนวน ๗ คณะ ๆ ละ ๑ หลัง ๆ ละ 1,000 บาท เปนเงิน 7,000 บาท 

           2) เต็นทกองอำนวยการ จำนวน ๒ หลัง ๆ ละ 1,000 บาท เปนเงิน 2,000 บาท 

           3) เต็นทฝายพยาบาลสนาม จำนวน ๑ หลัง ๆ ละ 1,000 บาท 

     สำหรับวันแขงขันกีฬาประเภททีม 

1) สนามวอลเลยบอลชายหาดและเปตอง จำนวน ๒ หลัง ๆ ละ 8  วัน  

วันละ 1,000 บาท/หลัง เปนเงิน 16,000 บาท 

26,000 บาท 



 

รายละเอียด  งบประมาณ 

2.7 คาอาหารนักศึกษา  

   **วันแขงขันทั่วไป (จันทร-ศุกร จำนวน 13 วัน) ** 

-  ขาวกลอง จำนวน 50 กลอง/วัน จำนวน 13 วัน รวมเปน 650 กลอง  

   ราคากลองละ 60 บาท รวมเปนเงนิ 39,000 บาท 

       **วันจัดพิธีเปดการแขงขัน จำนวน 1 วัน** 

          1. ขาวกลององคการนักศึกษา สภานักศึกษา จำนวน 130 คน ๆ ละ 2 กลอง ๆ รวมเปน 

260 กลอง ๆ ละ 60 บาท เปนเงิน 15,600 บาท 

          2. ขาวกลองเจาหนาที่ฝายพยาบาล หนวยกูชีพฯ จำนวน 30 คน ๆ ละ 2 กลอง ๆ รวมเปน 

60 กลอง ๆ ละ 60 บาท เปนเงิน 3,600 บาท          

58,200 บาท 

     2.8 คาจางจัดเตรียมสนามแขงขัน 

           1) สนามฟุตบอล จำนวน 2 ครั้ง ๆ ละ 2,000 บาท 

           2) สนามตะกรอ จำนวน 1 ครั้ง ๆ ละ 1,000 บาท 

           3) สนามวอลเลยบอลในรม จำนวน 1 ครั้ง ๆ ละ 1,000 บาท 

           4) สนามวอลเลยบอลชายหาด จำนวน 1 ครั้ง ๆ ละ 1,000 บาท 

           5) สนามกีฬาแบดมินตัน จำนวน 1 ครั้ง ครั้ง ๆ ละ 1,000 บาท 

           6) สนามกีฬาฟุตซอล จำนวน 1 ครั้ง ๆ ละ 1,200 บาท 

           7) สนามกีฬาบาสเกตบอล จำนวน 1 ครั้ง ๆ ละ 1,000 บาท 

10,200 บาท 

3. คาวัสดุ (197,730 บาท)   

      3.1 เหรียญรางวัล จำนวน 752 เหรียญ ๆ ละ 75 บาท 56,400 บาท  

      3.2 ถวยรางวัล 

          1) ฟุตบอล (ชาย) จำนวน 1 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท            

          2) บาสเกตบอล (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท  

          3) วอลเลยบอล (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท 

          4) เซปกตะกรอ (ชาย) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท  

          5) เปตองถวยคะแนนรวม (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท 

          6) วอลเลยบอลชายหาด (ชาย/หญิง)  จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท  

          7) ฟุตซอล (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท  

          8) แบดมินตัน (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท 

  9) อีสปอรต จำนวน 1 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท        

          10) กรีฑาคะแนนรวม (ชาย/หญิง) จำนวน 2 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท  

          11) ประกวดขบวนพาเหรด จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 3,000 บาท (1 ชุด มีถวยรางวัล 3 ใบ) 

          12) ประกวดสแตนเชียร จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 3,000 บาท (1 ชุด มีถวยรางวัล 3 ใบ) 

34,000 บาท 



 

รายละเอียด  งบประมาณ 

          13) ประกวดเชียรลีดเดอร จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 3,000 บาท (1 ชุด มีถวยรางวัล 3 ใบ) 

          14) ประกวดกองเชียร จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 3,000 บาท (1 ชุด มีถวยรางวัล 3 ใบ) 

          15) ประกวดคฑากร จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 3,000 บาท (1 ชุด มีถวยรางวัล 3 ใบ) 

          16) ถวยรางวัลคะแนนรวมกีฬาทุกประเภท จำนวน 1 ถวย ๆ ละ 1,000 บาท 

 3.3 ปายไวนิลประชาสัมพันธ  

          1) ปายไวนิล ขนาด ๖.๒๐x๒.๔๔ เมตร จำนวน 1 ผืน ๆ ละ 2,450 บาท 

          2) ปายไวนิล ขนาด 2.5 x 1 เมตร จำนวน 1 ชุด ๆ ละ 400 บาท 

          3) ปายไวนิล ขนาด 80 x 50 เซนติเมตร จำนวน 9 ผืน ๆ ละ 100 บาท 

3,750 บาท 

     3.4 คาน้ำแข็ง จำนวน 100 กระสอบ ๆ ละ 40 บาท  4,000 บาท 

     3.5 คาเสื้อเจาหนาที่อำนวยการจัดการแขงขัน จำนวน 60 คน ๆ ละ 1 ตัว ๆ ละ 180 บาท 10,800 บาท 

     3.6 คาเสื้อนักศึกษาประจำสนาม จำนวน 130 คน ๆ ละ 1 ตัว ๆ ละ 130 บาท 16,900 บาท 

     3.7 คาชุดนักกีฬาฟุตบอลผูนำนักศึกษา จำนวน 25 คน ๆ ละ 1 ชุดๆ ละ 300 บาท 7,500 บาท 

     3.8 คาพลุและดอกไมไฟในพิธีเปดการแขงขัน  30,000 บาท 

     3.9 คาเชาไฟโฟรโลว จำนวน 2  ดวง ๆ ละ 3,200 บาท  6,400 บาท 

     3.10 คาแกสกระถางคบเพลิง จำนวน 4 ถัง ๆ ละ 1,400 บาท  5,600 บาท 

     3.11 คาน้ำหวาน จำนวน 3 ลัง ๆ ละ 780   บาท 2,340 บาท  

     3.12 คาน้ำด่ืม ขนาด 350 ซีซี. (ปายสกรีน) จำนวน 426 โหล ๆ ละ 35 บาท 14,910 บาท 

     3.13 ถานไฟ PANA ALKALINE จำนวน 1 กลอง 210 บาท 

     3.14 ลูกแบดมินตัน จำนวน 10 หลอด ๆ ละ 492 บาท 4,920 บาท 

รวมเงินทั้งสิ้น *533,930* (หาแสนสามหม่ืนสามพัน 

รอยสามสิบบาทถวน) 

533,930 บาท 

หมายเหตุ ขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 

 

18. ผลที่คาดวาจะไดรับ  

18.1. นักศึกษาไดแสดงความสามารถดานกีฬาอยางเต็มที่ 

   18.2 นักศึกษามีความสามัคคีและมีสัมพันธภาพที่ดีระหวางกันดียิ่งข้ึน 

18.3 สามารถเปนอีกหน่ึงสวนที่จะเปนการตัวแทนนักกีฬาของมหาวิทยาลัยเขารวมแขงขันกีฬา 

มหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย ครั้งท่ี 52   

19. นวัตกรรมท่ีได 

         เพ่ือเปนอีกหนึ่งสวนในการคัดตัวเพ่ือหาตัวแทนนักกีฬาของมหาวิทยาลัยเขารวมแขงขันกีฬา มหาวิทยาลัย  

แหงประเทศไทย ครั้งที่ 52  ไมนอยกวา 6   ชนิดกีฬา จำนวนนักกีฬาไมนอยกวา 50 คน 
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20. ผูประเมินโครงการ 

 20.1 นางณัฐชฎาภรณ  พัฒนา   หัวหนางานกิจกรรมและพัฒนานักศึกษา 

 20.2 นายวีระวัฒน  แสงเขียว   ประธานสภานักศึกษา ภาคปกติ 

 20.3 นายชยวิชญ   เกิดแกว   นายกองคการนักศึกษา ภาคปกติ 

 20.4 นายพลาพร    ขุนทอง                         นักวิชาการศึกษา 

 20.5 นายชูศกัดิ์  ชวยธรรมกิจ   นักวิชาการศึกษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 
โปสเตอรประชาสัมพันธ 
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ภาคผนวก  ง 
แบบสอบถาม 
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แบบประเมินระดับความสำเร็จ 
การดำเนินโครงการแขงขันกีฬาระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 
 

คำชี้แจง  โปรดทำเครื่องหมาย  /   ลงใน    หรือเติมขอความลงใน  ..........  ตามความคิดเห็นของทาน 

ตอนที ่1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

1.1  เพศ   ชาย    หญิง 

1.2  สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

                       นักศกึษา 

                       อาจารย 

                       เจาหนาท่ี 

            ประชาชนทั่วไป 

ตอนที่ 2  ระดับความสำเรจ็ในการเขารวมแขงขันระหวางคณะ ประจำปการศกึษา 2569  

            “ราชพฤกษเกมส ครั้งท่ี 21”   

รายการประเมิน 

ระดับความสำเรจ็ 

มาก

ที่สุด มาก 
ปาน

กลาง นอย 
นอย

ที่สุด 

1. กลุมเปาหมายในการเขารวมแขงขัน  

   (นักศึกษา ภาคปกติ ประจำปการศึกษา 2569) 

     

2. ชนิดกีฬาที่จัดการแขงขันมีความหลากหลายและเหมาะสม      

2. กำหนดการจัดการแขงขัน (เดือนสิงหาคม ภาคเรยีนที่ 1/2569)      

3. ระยะเวลาในการจดัการแขงขัน (จำนวน 22 วัน)      

4. ความเหมาะสมของสถานที่จัดการแขงขัน      

5. ความเปนกลางของคณะกรรมการผูตดัสินกีฬา      

6. ความเหมาะสมของรางวัลการแขงขัน      

7. ความเหมาะสมของสวสัดิการดานอาหาร น้ำดื่ม น้ำแข็ง       

8. เปนกิจกรรมท่ีสรางความสามัคคเีปนอยางดี ระหวางนักศึกษา 

    แตละชั้นป และระหวางนกัศึกษาแตละคณะ   

     

9. กิจกรรมสามารถสงเสริมใหผูเขารวมไดใชเวลาวางอยางเปน 

    ประโยชน และหางไกลอบายมขุตาง ๆ 

     

 

ขอเสนอแนะอืน่ ๆ (ระบุ)............................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................... 
 

             ขอขอบคุณที่ใหความรวมมือเปนอยางดีย่ิง 

 ฝายกีฬา  องคการนกัศึกษาภาคปกติ ประจำปการศึกษา 2569 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  จ 
หนังสือเชิญผูตัดสิน 
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ภาคผนวก  ฉ 
หนังสือขอความรวมมือหนวยงานตาง ๆ 
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ภาคผนวก  ช 
กำหนดพิธีเปดการแขงขัน 
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กำหนดการ 

พิธีเปดการแขงขันกีฬาระหวางคณะ ประจำปการศึกษา 2569 “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” 

วันพุธ ที่ 26 สิงหาคม  2569 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

****************** 

วันพุธ ที่  26  สิงหาคม  2569      

เวลา 16.00 น.  ผูรวมแถวขบวนพาเหรดของแตละคณะพรอมกัน  ณ  ถนนบรเิวณเสนทาง 

ดานหนาคณะครุศาสตร 

16.30 – 17.30 น. ขบวนพาเหรดเตรียมความพรอม นกัศึกษาแตละคณะเขาประจำแถว 

ขบวนพาเหรด 

17.30 – 18.30 น. ขบวนพาเหรดเดินทางไปยังสนามกีฬากลางมหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี  

โดยเริ่มจาก 

ขบวนท่ี 1 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

ขบวนท่ี 2 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ขบวนท่ี 3 คณะครุศาสตร 

ขบวนท่ี 4 คณะพยาบาลศาสตร 

ขบวนท่ี 5 คณะนิตศิาสตร 

ขบวนท่ี 6 วิทยาลัยนานาชาติการทองเท่ียว 

ขบวนท่ี 7 คณะวิทยาการจัดการ 

ขบวนท่ี 8 วิทยาลัยสหวิทยาการเกาะสมุย 

18.30 – 20.00 น. ขบวนพาเหรดเดินทางถึงสนามกีฬามหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

    1. พิธีกรประกาศบอก“นักกีฬาทั้งหมดขวาหันทำความเคารพธงชาติท้ังหมดตรง” 

         ** วงดุริยางคบรรเลงเพลงชาติ เจาหนาที่เชิญธงชาติข้ึนสูยอดเสา 

    2. พิธีกรประกาศ “นักกีฬาทั้งหมดซายหัน” 

             3. พิธีกรประกาศเชิญนายกองคการนักศึกษาหรือผูแทนกลาวรายงานการจัดการ 

     แขงขันกีฬาตอประธานในพิธี พรอมทั้งกลาวเชิญ 

     ผศ.ดร.วัฒนา  รัตนพรหม  อธิการบดีหรือผูแทนกลาวใหโอวาทและกลาวเปด 

    การแขงขันกีฬา 

    4.  วงดุริยางคบรรเลงเพลงมหาฤกษ  

 5.  พิธีกรประกาศบอก “นักกีฬาท้ังหมดขวาหัน ทำความเคารพธงประจำ 

      มหาวิทยาลัยทั้งหมดตรง” 

         ** วงดุริยางคบรรเลงกราวกีฬา เจาหนาที่เชิญธงมหาวิทยาลัยขึ้นสูยอดเสา 

    6.  พิธีกรประกาศ “นักกีฬาทั้งหมดซายหัน” 
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    7.  วงดุริยางคบรรเลงเพลงกราวกีฬา นักกีฬาวิ่งคบเพลิงวิ่งเขาสูสนาม  

                           (พิธีกรอานประวัตินักกีฬาวิ่งคบเพลิง) 

 8.  พิธีกรกลาวเชิญนักกีฬาอาวุโสพรอมทั้งอานประวัตินักกีฬาอาวุโส 

 9.  นักกีฬาอาวุโสขึ้นแทนพิธีจับชายธงประจำคณะทั้ง 8 คณะ และกลาวนำ 

        คำปฏิญาณนักกีฬา 

                                 10.  วงดุริยางคบรรเลงเพลงกราวกีฬา ขบวนพาเหรดเดินออกจากสนาม 

                                 11. การแสดงเปดสนาม 

20.00 – 21.00 น. เริ่มการแขงขันการประกวดเชียรลีดเดอรทุกคณะ/วิทยาลัย 

21.00 น.  เสรจ็สิ้นพิธีเปดการแขงขัน 

วันพฤหัสบดี ที่ 27 สิงหาคม 2569 

เวลา 08.00 น. เปนตนไป  แขงขันกรีฑาตามรายการแขงขัน 

16.30 – 17.30 น.      แขงขันฟุตบอลคูพิเศษระหวางผูนำนักศึกษา และ ทีมอาจารย/บุคลากร 

17.30 – 18.30 น.      แขงขันฟุตบอลชายคูชิงชนะเลิศ 

18.30 – 20.00 น. แขงขันประกวดกองเชียรจากทุกคณะ/วิทยาลัย 

20.00 – 20.30 น. พิธีมอบถวยรางวัลการแขงขันกีฬาทุกประเภทและกลาวปดการแขงขัน 

21.00 น.  เสรจ็สิ้นกิจกรรม 

…………………………….. 

 

หมายเหตุ  กำหนดการอาจเปล่ียนแปลงไดตามความเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ซ 
กำหนดการแขงขันกีฬา 
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กำหนดการแขงขัน 

กีฬาระหวางคณะ ประจำปการศึกษา  2569  “ราชพฤกษเกมส ครั้งท่ี 21” 

ระหวางวันที่ 6 - 27 สิงหาคม 2569 

 

ว/ด/ป ประเภทกีฬา เวลาแขงขัน สนามแขงขัน หมายเหตุ 

6 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 พฤหัสบดี 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 

7 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 ศุกร 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 

8 ส.ค. 69 
วอลเลยบอลชายหาด 08.30 น. สนามวอลเลยฯชายหาด เสาร 

แบดมินตัน เดี่ยวหญิง 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม 

9 ส.ค. 69 
วอลเลยบอลชายหาด 08.30 น. สนามวอลเลยฯชายหาด อาทิตย 

แบดมินตัน เดี่ยวชาย 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม 

10 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 จันทร 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซยีม 1 

11 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 อังคาร 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 

12 ส.ค. 69 วันแมแหงชาติ พุธ 

13 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 พฤหัสบดี 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 

14 ส.ค. 69 
วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 ศุกร 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซยีม 1 

15 ส.ค. 69 

ฟุตซอล 09.00 น. สนามฟุตซอลในรม เสาร 

วอลเลยบอลชายหาด 08.30 น. สนามวอลเลยฯชายหาด 

แบดมินตัน คูหญิง 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม 

16 ส.ค. 69 

ฟุตซอล 09.00 น. สนามฟุตซอลในรม อาทิตย 

วอลเลยบอลชายหาด 08.30 น. สนามวอลเลยฯชายหาด 

แบดมินตัน คูชาย 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม 

17 ส.ค. 69 

เปตอง 18.00 น. สนามกีฬาเปตอง จันทร 

ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 



 

 

 

หมายเหตุ  กำหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

18 ส.ค. 69 

เปตอง 18.00 น. สนามกีฬาเปตอง อังคาร 

ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 

19 ส.ค. 69 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 พุธ 

เปตอง 18.00 น. สนามกีฬาเปตอง 

ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซยีม 2 

20 ส.ค. 69 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 พฤหัสบดี 

ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล 

เปตอง 18.00 น. สนามกีฬาเปตอง 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซยีม 2 

21 ส.ค. 69 

บาสเกตบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 1 ศุกร 

ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 

22 ส.ค. 69 
แบดมินตัน คูผสม 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม เสาร 

อีสปอรต 09.00 น. อาคารทีปงกรฯ 

23 ส.ค. 69 
ตะกรอ 09.00 น. ลานกิจกรรมรัตนพรหม อาทิตย 

อีสปอรต 09.00 น. อาคารทีปงกรฯ 

24 ส.ค. 69 
ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล จันทร 

วอลเลยบอล 18.00 น. ยิมเนเซียม 2 

25 ส.ค. 69 ฟุตบอล 18.00 น. สนามฟุตบอล อังคาร 

26 ส.ค. 69 

ประกวดเชียรลีดเดอร 18.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. พุธ 

ประกวดขบวนพาเหรด 17.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. 

ประกวดคฑากร 17.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. 

ประกวดฉากสแตนเชียร 17.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. 

27 ส.ค. 69 

กรีฑา 08.30 น. สนามกรีฑา พฤหัสบดี 

ฟุตบอล 17.00 น. สนามฟุตบอล 

ประกวดกองเชียร 18.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. 

ประกวดฉากสแตนเชียร 18.00 น. สนามกีฬากลาง มรส. 
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ระเบียบคณะกรรมการจดัการแขงขัน  

วาดวย การจัดการแขงขันกฬีาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21”   

ประจำปการศึกษา  2569  ระหวางวันที่ 4 – 27 สิงหาคม 2569 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

******************** 
เพ่ือใหการจัดการแขงขันกีฬาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” ประจำปการศึกษา 2569 

ระหวางวันที่ 4 - 27 สิงหาคม 2569 เปนไปดวยความเรียบรอย คณะกรรมการฝายจัดการแขงขันกีฬา                   

จึงกำหนดใหการจัดการแขงขันกีฬาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งท่ี 21” ประจำปการศึกษา 2569 

ดำเนินการดังนี้ 

ขอท่ี 1  ระเบียบและกติกาการแขงขัน 

  1.1  ใชระเบียบคณะกรรมการจัดการแขงขัน วาดวย การจัดการแขงขันกฬีาระหวางคณะ 

“ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” ประจำปการศึกษา 2569  

  1.2 ใหใชกติกาการแขงขันสากลของแตละประเภทที่ประกาศใชฉบับปจจุบัน แตทั้งนี้ ตองไม

ขัดหรือแยงกับระเบียบนี้ 
ขอท่ี 2  ชนิดกีฬาที่แขงขันและประกวด 

  2.1 ฟุตบอล ประเภททีมชาย  

  2.2 ฟุตซอล ทีมชาย และทีมหญิง 

  2.3 บาสเกตบอล ทีมชายและทีมหญิง 

  2.4 วอลเลยบอล ทีมชายและทีมหญิง 

  2.5 วอลเลยบอลชายหาด ทีมชายและทีมหญิง 

  2.6 ตะกรอ ทีมเดี่ยวชาย 

  2.7 แบดมินตัน เด่ียวชาย เดี่ยวหญิง คูชาย คูหญิง และคูผสม 

  2.8 เปตอง เดี่ยวชาย เดี่ยวหญิง คูชาย คูหญิง คูผสม  ทีม 3 คนชาย ทมี 3 คนหญิง 

  2.9 กรีฑา 

  2.10 อีสปอรต 

  2.11 กีฬาประเภทประกวด ประกอบดวย 

   2.11.1 กองเชียร 

   2.11.2 เชียรลีดเดอร 

   2.11.3 คฑากร 

   2.11.4 ขบวนพาเหรด 

   2.11.5 ฉากแสตนเชียร  
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ขอท่ี 3  กติกาการแขงขัน 

 3.1 ชนิดกีฬาฟุตบอล 

3.1.1 แขงขันครึ่งละ 30 นาที จำนวน 2 ครึ่ง และพักระหวางครึ่ง 5 นาที  

3.1.2 หากหมดเวลาการแขงขันตามขอ 1 ปรากฎวาเสมอกันใหทำการเตะลูกโทษเพ่ือหา

ทีมชนะ  

  3.1.3 เปลี่ยนตัวผูเลนไดแมตชละไมเกิน 5 คน โดยทำการเปลี่ยนตัวไดไมเกิน 3 ครั้ง และ

นักกีฬาที่เปลี่ยนตัวออกจะไมสามารถลง ทำการแขงขันในชวงเวลาที่เหลือของแมตชการแขงขันนั้นไดอีก  

  3.1.4 การนับคะแนน 

       (1) หากแพ-ชนะในเวลาการแขงขันปกติ ทีมชนะได 3 คะแนน  

            ทีมแพได 0 คะแนน   

       (2) หากแพ-ชนะ โดยการดวลจุดโทษ (เสมอในเวลา) ทีมชนะได 2 คะแนน   

            ทีมแพได 1 คะแนน 

  3.1.5 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.1.6 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 7 คนและไมเกิน 20 คน 

  3.1.7 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 3 คน  

  3.1.8 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.1.9 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

สวมถุงเทาฟุตบอลยาว พรอมสวมสนับแขงทุกคน และชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นได

ชัดเจน 

3.1.10 ใหผูเขาแขงขันที่เปนหัวหนาทีมติดเครื่องหมายสัญลักษณ (ปลอกแขน) ที่แขน เสื้อ

ดานซาย ซึ่งทีมจะตองจัดหามาเอง 

3.1.11 ผูเลนจะตองถูกพักการแขงขัน จำนวน 1 ครั้ง ตามกรณีดังตอไปนี้ 

(1) ไดรบัใบเหลืองสะสมครบ 2 ใบตลอดการแขงขันในทัวรนาเมนทน้ี   

(2) ไดรบัใบเหลือง จำนวน 2 ใบ ในนัดเดียวกัน  

(3) ไดรบัใบแดงจากการแขงขัน 

 3.2 ชนิดกีฬาฟุตซอล 

3.2.1 แขงขันครึ่งละ 12 นาที จำนวน 2 ครึ่ง และพักระหวางคร่ึง 3 นาที  

3.2.2 หากหมดเวลาการแขงขันตามขอ 1 ปรากฏวาเสมอกันใหทำการเตะลูกโทษเพื่อหา 

       ทีมชนะ  
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  3.2.3 การนับคะแนน 

       (1) หากแพ-ชนะในเวลาการแขงขันปกติ ทีมชนะได 3 คะแนน  

            ทีมแพได 0 คะแนน   

       (2) หากแพ-ชนะ โดยการดวลจุดโทษ (เสมอในเวลา) ทีมชนะได 2 คะแนน   

            ทีมแพได 1 คะแนน 

  3.2.4 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.2.5 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 5 คนและไมเกิน 12 คน 

  3.2.6 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 2 คน  

  3.2.7 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.2.8 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

สวมถุงเทาฟุตบอลยาว พรอมสวมสนับแขงทุกคน และชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นได

ชัดเจน 

3.2.9 ใหผูเขาแขงขันที่เปนหัวหนาทีมติดเครื่องหมายสัญลักษณ (ปลอกแขน) ที่แขน เสื้อ

ดานซาย ซึ่งทีมจะตองจัดหามาเอง 

 3.3 ชนิดกีฬาวอลเลยบอล 

3.3.1 แขงขันจำนวน 3 เซต โดยเซตท่ี 1 และ 2 แขงขัน 25 คะแนน และเซตท่ี 3 แขงขัน

จำนวน 15 คะแนน โดยทมีชนะจะตองชนะ 2 : 3 เซต 

  3.3.2 ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.3.3 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.3.4 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 6 คนและไมเกิน 12 คน 

  3.3.5 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 2 คน  

  3.3.6 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.3.7 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

ชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นไดชัดเจน 
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 3.4 ชนิดกีฬาบาสเกตบอล 

3.4.1 รอบแรก-รอบรองฯ แขงขัน 4 ควอเตอร ๆ ละ 10 นาที 

3.4.2 รอบชิงชะเลิศแขงขัน 4 ควอเตอร ๆ ละ 12 นาที 

3.4.3 ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.4.4 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.4.5 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 5 คนและไมเกิน 12 คน 

  3.4.6 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 2 คน  

  3.4.7 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.4.8 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

ชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นไดชัดเจน 

 3.5 ชนิดกีฬาวอลเลยบอลชายหาด 

3.5.1 แขงขันจำนวน 3 เซต โดยเซตท่ี 1 และ 2 แขงขัน 25 คะแนน และเซตท่ี 3 แขงขัน

จำนวน 15 คะแนน โดยทมีชนะจะตองชนะ 2 : 3 เซต 

  3.5.2 ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.5.3 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.5.4 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 2 คนและไมเกิน 3 คน 

  3.5.5 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 1 คน  

  3.5.6 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.5.7 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

ชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นไดชัดเจน 

 3.6 ชนิดกีฬาตะกรอ 

3.6.1 แขงขันจำนวน 3 เซต โดยเซตท่ี 1 และ 2 แขงขัน 21 คะแนน และเซตท่ี 3 แขงขัน

จำนวน 15 คะแนน โดยทมีชนะจะตองชนะ 2 : 3 เซต 

  3.6.2 ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.6.3 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.6.4 สงรายชื้อนักกีฬาไดไมนอยกวา 3 คนและไมเกิน 5 คน 
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  3.6.5 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 1 คน  

  3.6.6 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.6.7 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน และ

ชุดการแขงขันอยางนอยตองมีหมายเลขผูเลนที่เห็นไดชัดเจน 

3.6.8 ใหผูเขาแขงขันที่เปนหัวหนาทีมติดเครื่องหมายสัญลักษณ (ปลอกแขน) ที่แขน เสื้อ

ดานซาย ซึ่งทีมจะตองจัดหามาเอง 

 3.7 ชนิดกีฬาเปตอง 

3.7.1 ประเภทการแขงขัน 

 1. ประเภทเดี่ยว 

 2. ประเภทคู 

 3. ประเภทคูผสม 

 4. ประเภททีม  

3.7.2 รอบแรก – รอบรองชนะเลิศ ทีมใดได 11 คะแนนกอน ใหเปนฝายชนะ 

3.7.3 รองชิงชนะเลิศ ทีมใดได 13 คะแนนกอน ใหเปนฝายชนะ 

  3.7.4 ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.7.5 ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.7.6 นักกีฬาที่เปนตัวแทนของมหาวิทยาลัยฯ เขารวมการแขงขันกีฬารายการตาง ๆ ทั้งใน

ระดับภูมิภาคและระดับชาติ สามารถสงรายชื่อไดไมจำกัดจำนวน แตลงทำการแขงขันไดตลอดชวงเวลา

แขงขันไมเกิน 1 คน  

  3.7.7 อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน 

ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.7.8 การแตงกาย นักกีฬาแตละทีมจะตองสวมเสื้อผาดวยชุดการแขงขันที่เหมือนกัน  

 3.8 ชนิดกีฬากรีฑา 

3.8.1 ทุกรายการที่จัดใหมีการแขงขันใหแตละคณะสงนักกีฬาลงทำการแขงขันไดไมเกิน 

        รายการละ 1 คน หรือ 1 ทีม    

3.8.2  รายการใดหากมีนักกีฬาลงทำการแขงขันนอยกวา 3 คน หรือ 3 ทีม ไมจัดใหมีการ 

                   แขงขัน (ยกเวนรายการประเภทสงเสริมสุขภาพ หากสมัครเกิน 2 ทีม ใหจัดการ 

                   แขงขันได) 
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3.8.3  นกักีฬา 1 คน สามารถลงทำการแขงขันประเภทเดี่ยวไดไมเกิน 2 รายการ  

        และประเภททีมผลัด 1 รายการ 

3.8.4 ในประเภททีมผลัดทกุรายการนักกีฬากรีฑาตัวแทนของมหาวิทยาลัยลงทำการ

แขงขัน 

        ไดไมเกิน 2 คน/ทีม 

3.9 ชนิดกีฬาแบดมินตัน 

  3.9.1  จำนวนผูเลน 

         (1) ประเภทเดี่ยวไมมีผูเลนสำรอง   

(2) ประเภทคูมีผูเลนสำรองไดคูละ 1 คน  

(3) ประเภทคูผสมมีผูเลนสำรองไดคูละ 2 คน 

3.9.2  อนุญาตใหเจาหนาที่ประจำทีมลงทำหนาที่ไดไมเกิน 5 คน (ผูจัดการทีม ผูฝกสอน   

       ผูชวยผูฝกสอนและเจาหนาที่ทีม) 

  3.9.3  ทีมชนะได 3 คะแนน ทีมแพได 0 คะแนน   

  3.9.4  ในรอบแรก หากคะแนนเสมอกันใหทำการจับฉลากเพื่อหาทีมเขารอบตอไป 

  3.9.5  ใชกติกาการตัดสินของสมาคมแบดมินตันแหงประเทศไทยฯ ท่ีประกาศใชฉบับ

ปจจุบัน 

ขอท่ี 4  คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

- เปนนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี ภาคปกติ และมีหลักฐานการลงทะเบียนเรียนใน               

ภาคเรียนที่ 1/2569  เทานั้น โดยหากทีมกีฬาใดสงรายชื่อนักกีฬาที่ ไมมีคุณสมบัติดังกลาว ใหปรับแพในการ

แขงขันแมตชนั้น ๆ โดยไมมีการอุทธรณใด ๆ ทั้งสิ้น 

ขอที่ 5  การเคารพกติกาและการตัดสิน 

5.1  ทีมที่เขารวมการแขงขันจะตองยอมรับการตัดสินของผูตัดสินการแขงขันนั้น 

5.2  กรณีที่นักศึกษามีการทะเลาะเบาะแวงกันสาเหตุอันเนื่องมาจากการแขงขันหรือเกี่ยวของ

กับการแขงขัน จะถือวามีความผิดทางวินัยของนักศึกษา และจะมีการพิจารณาบทลงโทษทางวินัยของนักศึกษา

ตามกฎ ระเบียบท่ีเกี่ยวของกับนักศึกษา โดยการกำกับดูแลและรับผิดชอบของรองคณบดีฝายกิจการนักศึกษา             

แตละคณะ/วิทยาลัย 

 5.3  การตัดสินของผูตัดสินในระหวางการแขงขันถือเปนสิ้นสุด จะอุทธรณไมได 

ขอที่ 6  ขอปฏิบัติในการแขงขัน 

 6 .1  ผู เขาแข งขันตองยอมรับคำตัดสินและใหความรวมมือในการปฏิ บัติ งานของ 

คณะกรรมการจัดการแขงขัน กรรมการผูตัดสินและเจาหนาที่ซึ่งปฏิบัติหนาที่ในการจัดการแขงขัน อยาง

เครงครัด 
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 6.2  ใหผูจัดการทีมสงรายชื่อผูเขาแขงขัน ใหคณะกรรมการจัดการแขงขันกอน กำหนดเวลา

แขงขันไมนอยกวา 30 นาที 

 6.3  ตลอดเวลาการแขงขัน ผูเขาแขงขันตองประพฤติตนใหสมกับความเปนนักกีฬาท่ีดี และ

ตองปฏิบัติตามกติกาการแขงขันอยางเครงครัด 

 6.4 หามบุคคลภายนอกที่มิใชนักศึกษา อาจารยและบุคลากรมาทำหนาที่ประจำทีมกีฬาทุก

ชนิด หากพบวาทีมกีฬาใดมีบุคคลภายนอกมาทำหนาที่เปนเจาหนาที่ประจำทีมไมวาตำแหนงใด ๆ ก็ตาม ให

ปรับแพในการแขงขันแมตชนั้น ๆ โดยไมมีการอุทธรณใด ๆ ท้ังสิ้น 
 6.5 ทีมที่ไมมาแขงขันหรือไมพรอมแขงขัน หลังจากเวลาผานไป 10 นาทีแลว ใหถือวาทีม

นั้นไมมาแขงขันตามที่กำหนดและใหปรับแพในการแขงขันแมตชนั้น ๆ โดยไมมีการอุทธรณใด ๆ ทั้งสิ้น 

ขอที่ 7   กรรมการตัดสินและเจาหนาที่ 

 ใหอยูในดลุยพินิจของคณะกรรมการจัดการแขงขัน 

ขอท่ี 8 ในกรณีที่มีปญหาเกี่ยวกบัการใชระเบียบนี้ ใหประธานคณะกรรมการจัดการแขงขันกีฬา

เปนผูวินิจฉัยชี้ขาด 
 

           ประกาศ   ณ   วันท่ี   20   กรกฎาคม  2569 

 

 

(ดร.สมปราชญ  วุฒิจันทร) 

รองอธิการบดฝีายพัฒนานักศึกษา และเครือขายศิษยเกา 

  ประธานคณะกรรมการจัดการแขงขัน 
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กฎ กติกาการแขงขันกีฬาระหวางคณะ “ราชพฤกษเกมส ครั้งที่ 21” (กีฬาประเภทประกวด) 

ประจำปการศึกษา 2569 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

********************************** 
 

1. การประกวดกองเชียร 

กติกาการแขงขัน 

1. จำนวนผูแขงขันไมนอยกวา 80 คน แตไมเกิน 120 คน 

2. กำหนดเวลาแขงขัน  8  นาที  ±  2  นาที 

3. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม  100  คะแนน)  ดังน้ี 

3.1 ความพรอมเพรียงของสมาชิก   30  คะแนน 

         3.2  การออกแบบความคิดสรางสรรคในการเชียร 25  คะแนน 

         3.3  ความตอเนื่องในการประยุกตรูปแบบการเชียร 15  คะแนน 

         3.4  น้ำหนักของเสียงเชียร 15  คะแนน 

         3.5  ความเหมาะสมของเวลา/การเคารพกตกิา 15  คะแนน 

           4.  งดใชเครื่องขยายเสียงทกุชนิดยกเวนกลองรุมบาและกลองชุดเทานั้น 

           5.  ใชเพลงมารชมหาวิทยาลัย และเพลงวิศวกรสังคม เปนเพลงบังคับในการประกวด 
2. การประกวดเชียรลีดเดอร 

  กติกาการแขงขัน 

1. จำนวนผูแขงขันไมเกิน  18  คนและไมนอยกวา  12  คน  โดยไมจำกัดเพศ 

2. กำหนดเวลาแขงขัน  8  นาที  ±  2  นาที 

3. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม  100  คะแนน)  ดังน้ี 

  3.1 การออกแบบทา/ความคิดสรางสรรค    35  คะแนน 

         3.2  ความพรอมเพรียงของสมาชิก  35  คะแนน 

         3.3  การเคารพกฎ กติกา  20  คะแนน 

         3.4 การตรงตอเวลา  10  คะแนน 

           4. ชุดการแตงกายใชตรีมชุดนักศึกษา 

 3. การประกวดคฑากร 

        กติกาการแขงขัน 
1. จำนวนผูแขงขันไมนอยกวา 8 คน แตไมเกิน 15 คน  

2. กำหนดเวลาแขงขัน  4  นาที  ± ไมเกิน 1  นาที 

3. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม  100  คะแนน)  ดังน้ี 
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3.1 การออกแบบทา/ความคิดสรางสรรค    40  คะแนน 

         3.2  การสงเสริมเอกลักษณของมหาวิทยาลัย (เทิดไทองคราชันย)   30  คะแนน 

         3.3  ความพรอมเพรียงของสมาชิก  20  คะแนน 

         3.4  การเคารพกติกา  10  คะแนน 
            4. หามใชสิ่งของที่ทำใหเกิดประกายไฟ หรือทำใหเกิดควัน หรือทำใหเกิดฝุนละอองทุก

ชนิดประกอบการแสดงโดยเด็ดขาด 

    5. นักกีฬาสวมชุดนักศึกษาที่ถูกตองตามระเบียบของมหาวิทยาลัยในการแขงขัน 

 4. การประกวดแถวขบวนพาเหรด 

        กติกาการแขงขัน 
1. จำนวนผูรวมขบวนพาเหรดไมนอยกวา 80 คน แตไมเกิน 120 คน 

2. อนุญาตเฉพาะชุดการแสดงของดรัมเมเยอรเทานั้นท่ีหยุดแสดงตอหนาศาลาประธาน  

    ไมเกิน  5  นาที สวนขบวนประกอบตาง ๆ ใหเดินผานหนาศาลาประธานโดยไมมีการ 

    หยุดขบวนเพ่ือแสดงชุดพิธีการแสดงตาง ๆ  

3. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม  100  คะแนน)  ดังน้ี 

  3.1 การออกแบบความคิดสรางสรรคในการจัดขบวน       50  คะแนน  

         3.2  ความสวยงามและเปนระเบียบของขบวน 20  คะแนน 

         3.3  การเคารพกฎ กติกา 20  คะแนน 

         3.4  ความตรงตอเวลา 10  คะแนน 

 5. การประกวดฉากหลังสแตนเชียร 
                เกณฑการใหคะแนนการประกวด 

1.  การออกแบบแสดงความเปนเอกลักษณของแตละคณะ/วิทยาลัย 60  คะแนน 

     2.  ความมั่นคงแข็งแรง  30  คะแนน 

     3.  ความสะอาด   10  คะแนน 
 

           ประกาศ   ณ   วันท่ี   20   กรกฎาคม  2569 

 

 

 

(ดร.สมปราชญ  วุฒิจันทร) 

รองอธิการบดฝีายพัฒนานักศึกษา และเครือขายศิษยเกา 

  ประธานคณะกรรมการจัดการแขงขัน 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ญ 
คณะกรรมการจัดการแขงขัน 
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ที่ปรึกษา 

 

1. ดร.สมปราชญ  วุฒิจันทร รองอธิการบดีฝายพัฒนานักศึกษาและเครือขายศิษยเกา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี  

2. นายสุชาติ  สิทธิวงษ  นักวิชาการศึกษา ชำนาญการ รักษาราชการในตำแหนง 

ผูอำนวยการกองพัฒนานักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 

  

คณะทำงาน 

 

1. นางณฐัชฎาภรณ  พัฒนา   หัวหนางานกิจกรรมและพัฒนานักศึกษา 

2. นายพลาพร    ขุนทอง                         หัวหนางานกีฬาและนันทนาการ 

 3. นายวีระวัฒน  แสงเขียว   ประธานสภานักศึกษา ภาคปกติ 

 4. นายชยวิชญ   เกิดแกว    นายกองคการนักศึกษา ภาคปกติ 

 5. นายชูศกัดิ์   ชวยธรรมกิจ   นักวิชาการศึกษา  

          6. นายศราวุธ  เขยนอก    เจาหนาที่บริหารงานท่ัวไป 

 

ประมวลขอมูลและเรียบเรียง 

 

นายพันธวัช    มีประสิทธิ์ 
รองนายกองคการนักศึกษาฝายกีฬาและนันทนาการ 

 

 

ภาพปกและภาพประกอบ 

 

นางสาวจีรนันท  คำแหง 

ผูชวยรองนายกองคการนักศึกษาฝายกีฬาและนันทนาการ 
 

 

 


